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Le « World Wide Web »
Le protocole HTTP
Méthodes GET et POST
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" Le « World Wide Web »

Qu'est-ce que le web ? Format des URL, Navigateur et serveur web,
Pages statiques et dynamiques, Interactions entre un navigateur et
un serveur web

* Le protocole HTTP
Une transaction typique, Format des requétes/réponses, Durée de
vie des connexions, Cookies, Différentes versions de HTTP, Proxy et
caches web, Requétes/Réponses HTTP, Les en-tétes, les types MIME
" Méthodes GET et POST
Différences entre GET et POST, Récupérer les données du formulaire
avec GET/POST, Format URL encodé, Exemples, Afficher les données
du formulaire
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Qu’est-ce que le web ? (1)

* Une application d’Internet qui permet le partage de
documents liés entre eux et appelés “pages web”

" Une page web peut contenir du texte, des images, des
programmes, des liens vers d’autres pages web...

* Fonctionne en mode Client/Serveur au dessus de

I'architecture TCP/IP ‘
N Serveur

L'application est répartie sur le HTTP Apache
client et le serveur qui

dialoguent selon un protocole o e — - i
applicatif spécifique Modem
ADSL Internet Ethernet
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Copyright

*® Copyright © 2022 Olivier Gliick; all rights reserved

* Ce support de cours est soumis aux droits d’auteur et n’est donc
pas dans le domaine public. Sa reproduction est cependant
autorisée a condition de respecter les conditions suivantes :

" Si ce document est reproduit pour les besoins personnels du reproducteur,
toute forme de reproduction (totale ou partielle) est autorisée a la
condition de citer I'auteur.

Si ce document est reproduit dans le but d’étre distribué a des tierces

personnes, il devra étre reproduit dans son intégralité sans aucune

modification. Cette notice de copyright devra donc étre présente. De plus,

il ne devra pas étre vendu.

Cependant, dans le seul cas d’un enseignement gratuit, une participation

aux frais de reproduction pourra étre demandée, mais elle ne pourra étre

supérieure au prix du papier et de I'encre composant le document.

Toute reproduction sortant du cadre précisé ci-dessus est interdite sans

accord préalable écrit de I'auteur.
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Le « World Wide Web »

Qu'est-ce que le web ?
Format des URL
Navigateur et serveur web
Pages statiques et dynamiques
Interactions entre un navigateur et un serveur web
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Qu’est-ce que le web ? (2)

" Des clients : les navigateurs qui font I'interface avec
I’humain (Firefox, Internet Exploreur, Chrome, Safari...)

" Des serveurs : ils hébergent les pages web et répondent
aux demandes des clients (Apache, Microsoft IIS...)

" Le web est né en 1994 avec la création du W3C (WWW
Consortium) par le CERN et le MIT (Tim Berners-Lee
président) qui s'occupe de la normalisation et des
développements du web

* Sa popularité est due a :

" Des interfaces graphiques conviviales
® Une tres grande quantité d'informations tres diverses liées
entre elles (liens hypertexte)
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Qu’est-ce que le web ? (3)

" Le web repose sur 3 concepts :

" L'URL : permet au client de désigner la page demandée
*® Uniform Ressource Locator : Comment ? Ou ? Quoi ?
Comment ? ou? Quoi ?
http://etu.univ-lyonl.fr/licence/lifasr2.html

® HTTP : permet de définir le format et la signification des

messages échangés entre le client et le serveur (protocole)

® Requéte HTTP : du client vers le serveur, pour demander une page web
* Réponse HTTP : du serveur vers le client, pour répondre au navigateur

® HTML, CSS, PHP, Javascript... : les langages du web
® HTML : permet de décrire le contenu d’une page web, interprété par le

navigateur web pour afficher la page et demander les objets incorporés

" CSS: permet de définir les styles de la page (format, couleurs, positions...)
® PHP : permet d’exécuter un programme par le serveur
® Javascript : permet d’exécuter un programme par le navigateur
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Le navigateur web (1)

* Analyse I'URL demandée et récupére le nom du serveur

" Demande au DNS I'adresse IP de la machine serveur

* Etablit une connexion TCP vers le numéro de port de
I'URL (80 par défaut)

* Fabrique la requéte HTTP et I'envoie au serveur

* Réceptionne la réponse HTTP

* Interprete le code HTML regu : commandes de
formatage et de mise en forme (police, gras, couleurs...)

" Demande les objets incorporés au serveur et affiche la
page correctement formatée

* Exécute les programmes Javascript s'il y en a
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Le serveur web

* Il est en permanence a I'écoute des requétes formulées par les
clients (qui peuvent étre trés nombreux !)

= Il vérifie la validité de la requéte...
® Le document demandé peut ne pas exister
" 'accés a un document peut étre restreint (authentification possible)

" ...etyrépond si la requéte est valide : envoi du texte, des
images, de la feuille de styles, du code a exécuter sur le client
(Javascript).

* Il peut renvoyer un message d'erreur, une demande
d'authentification...

* Il peut exécuter un programme localement (PHP) qui va
générer une réponse HTML (pages dynamiques) en fonction
des arguments transmis par le navigateur.
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Format d’une URL

proto://host_name:port/path?arguments
® laracine "/" de path est définie par la configuration du
serveur Web
(Attention : a ne pas confondre avec la racine du systéeme de
fichiers sur le serveur)
" /path peut contenir une étiquette (point d'ancrage)
http://www.monsite.fr/projet/doc.html#label
" arguments permettent de passer des informations a des
programmes s'exécutant sur le serveur
Par exemple, ?action-joueur=gauche dans le jeu 2048
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Le navigateur web (2)

* Pour faire I'affichage de la page, il se base sur
® les valeurs par défaut du navigateur,
" les préférences de |'utilisateur fixées dans le navigateur,
" les valeurs fixées dans le document ou les feuilles de styles.
" Exemples : couleur des liens (visités ou non), du texte, fond de
la page, polices...
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ne requete/reponse HTTP

X wterm . [=] 4]
og1uck@1ima: "4 R T
Truing 127,0,0,1,,.
Connected to localhost,
Escape character is *°17,
GET /“ogluckdindex2.html HTTP/1.1
Host: localhost

Aocept: */%

HTTR/1,1 200 0K
Dste: Sun, 23 Hay 2004 17:46:01 GHT

Server: Apachesl,3,25 (Debian GHU/Liruxy PHP/3,0,18
Lsst-HodiFisd: Gun, 23 Hay 2004 17:42:12 GHT

ETag: "aBl5a-5a-4060e274"

fccept-Ranges: bytes

Content-Length: 30

Content-Tupe: text/htnl: charset=iso-5859-1

index2.htnl
</t itle></head><bodu>
<hDBienvenue 1</hL>
</body></html>

Connection closed by foreign host,
ogluck@linaz™$ [ =

““ <html><head><title>
Olivier Gliick




Fages statiques e

* Le HTML ne permet pas d'interactivité avec |'utilisateur
" Les pages visualisées sont "statiques"

" Pages statiques
® La page visualisée N fois sur le méme navigateur donnera
toujours le méme résultat
" Pages dynamiques
® La page visualisée dépend des manipulations de I'utilisateur
® Elle est générée dynamiquement selon les actions de
I'utilisateur dans la page
" Nécessite de la programmation pour prendre en compte les
actions
" Programmation Web c6té client : principalement Javascript
" Programmation Web c6té serveur : principalement PHP
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Le protocole HTTP

Format des requétes/réponses
Une transaction typique
Transmission d’une variable de pages en pages
Champ HIDDEN, Cookies
Versions HTTP, Proxy et caches web
Les réponses du serveur
Les en-tétes, les types MIME
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" Format des requétes
type de la requéte (METHOD, URL, version HTTP)
en-tétes sur plusieurs lignes
une ligne vide
un contenu éventuel
" Format des réponses
un code de réponse (version HTTP, code, description)
en-tétes sur plusieurs lignes
une ligne vide
le contenu de la réponse
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Poste client Site serveur

m (® demande du formulaire
Affi chage du
formu

u

v rem plit
ire

(© gnvoi des données du transmission des données
formuaire (soumission) | ¢ oo | ® auCol | lancement de son
Déman HTTP [~~_exécution
programme | (D exécution du ca1
<l

(@ recherche de la page
HTML sur le disque

Serveur Web
Démon HTTP

® envoi du formulaire

(® requéte a 1a 568D

réponse en ATHL du
® cGl renvoyée au démon
HTTP

Affichage de
la réponse.
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@ envol de la page HTML
résultat

'est-ce HTTP ?

" HTTP : Hyper Text Transfer Protocol
* Protocole régissant le dialogue entre des clients Web et
un serveur (c'est le langage du Web !)
* Fonctionnement en mode Client/Serveur
* Une transaction HTTP contient
® |e type de la requéte ou de la réponse (commande HTTP)
® des en-tétes
® une ligne vide
® un contenu (parfois vide)
" Tres peu de type de requétes/réponses
® Port standard coté serveur : 80
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Une transaction typique (1)

" 1 - le client contacte le serveur pour demander le
document index.html

GET /~ogluck/index2.html HTTP/1.1

" 2 - le client envoie des informations d'en-téte pour
informer le serveur de sa configuration et des
documents qu'il accepte

User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible;MSIE 6.0;Windows NT 5.1)

Host: www710.univ-lyon1.fr

Accept: image/gif, image/jpeg, */*

" 3 - le client envoie une ligne vide (fin de I'en-téte) et un
contenu vide dans cet exemple

Olivier Gliick L1 Math-info UCBL - LIFASR2 : Introduction aux réseaux et au web 18



Une transaction typique (2)

" 4 - le serveur répond en commengant par indiquer par un
code, |'état de la requéte

HTTP/1.1200 OK

" 5 - le serveur envoie un en-téte qui donne des informations
sur lui-méme et le document demandé

Date: Sun, 23 May 2004 17:46:01 GMT

Server: Apache/1.3.28 (Debian GNU/Linux) PHP/3.0.18

Last-Modified: Sun, 23 May 2004 17:42:12 GMT

Content-Length: 90

Content-Type: text/html; charset=iso-8859-1

® 6 - puis une ligne vide (fin de I'en-téte) et le contenu du
document si la requéte a réussi
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Exemple 2-index.php

<IDOCTYPE html> Regarder la réponse avec Firebug

<html> <head> « Réseaux » pour voir que le code
<meta charset="utf-8" /> PHP a disparu

<title> 2-index.php </title>
</head>
<body>
<?php
$url = $_SERVER['REQUEST_URI'];
echo $url;
>
<br />
<?php
$tab = explode("/",$url);
echo $tab[1];

>
</body> $ telnet localhost 80

</html> GET /Sites/Exemples/CM4-HTTP/2-index.php HTTP/1.0

Olivier Gliick L1 Math-info UCBL - LIFASR2 : Introduction aux ré

sation d un champ
=110]D \

" Un champ de type HIDDEN permet de propager une variable

d’une page a une autre.
" Souvent on propage un identifiant, un login, ...
" Par exemple, on aurait pu utiliser

<INPUT type="HIDDEN" NAME="score" VALUE="1024" />

pour transmettre le score du jeu 2048 entre deux actions de jeu
plutét que de le stocker dans le fichier score.txt sur le serveur.

Pour récupérer la valeur du score au début du programme PHP :
$score = $_GET[’score']; // $score contient 1024, I'ancien score
$score = $score + 8; // nouveau score : deux 4 ont fusionné

Pour propager la nouvelle valeur du score vers la page suivante :

echo '<input type="hidden" name="score" value="". $score . ""/>";
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Exemple 1l-index.html

<IDOCTYPE html> Regarder avec Firebug « Réseaux »
<html> * le 404 Not found pour style.css
<head> * le format des deux

<meta charset="utf-8" /> requétes/réponses HTTP

<title>

1-index.html

</title>

<!-- style.css n'existe pas -->

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css"/>
</head>
<body>

Bonjour Olivier !

</body> $ telnet localhost 80

</html> GET /Sites/Exemples/CM4-HTTP/1-index.htm| HTTP/1.0
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3 P est Un protocole sa

Ve

" HTTP 1.0 (RFC 1945)
" dés que le serveur a répondu a une requéte, il ferme la
connexion TCP
" HTTP 1.1 (RFC 2068)
" par défaut, la connexion est maintenue tant que le serveur ou
le client ne décide pas de la fermer (Connection: close)
" HTTP est un protocole sans état
® aucune information n'est conservée entre deux requétes

successives : les requétes sont indépendantes les unes des
autres

® permet au serveur HTTP de servir plus de clients en un temps
donné (gestion légere des transactions)

® pour conserver des informations entre deux requétes, il faut
utiliser un cookie, des champs cachés d'un formulaire, ...

Olivier Gliick L1 Math-info UCBL - LIFASR2 : Introduction aux réseaux et au web

" C'est un moyen pour le serveur de stocker des informations
dans le navigateur client pour palier au caractére sans état
du protocole HTTP

" Un cookie est une chaine de caractéres url-encodée de 4ko
maximum stockée sur le disque dur du client

" Un cookie stocke des informations associées a un ensemble
d'URL qui sont envoyées lors de chaque requéte vers I'une
de ces URL

* Les cookies permettent de
® donner un identifiant au client (permet par exemple au serveur de
ne pas compter deux fois le méme navigateur pour un comptage
du nombre de visites sur le site)
® propager un code d'accés (évite une authentification lors de
chaque requéte)
" propager une identification dans une base de données
oivie'ciRropager I'identifiantidiune session RERux reseaux et au web 2



nstallation d un cookie sur le
je 1
* Directive Set-Cookie dans I'en-téte de la réponse HTTP
(envoyé lors de la premiére connexion)
Set-Cookie: nom=valeur; expires=date; path=chemin_accés;
domain=nom_domaine; secure

® le couple nom/valeur est le contenu du cookie (seul champ
obligatoire), sans espace ; et ,

® le cookie devient invalide apres la date indiquée

® path=/pub signifie que le cookie est valable pour toutes les
requétes dont I'URL contient /pub

® domain indique le nom de domaine (associé au serveur) pour
lequel le cookie est valable

® secure : le cookie n'est valable que lors d’une connexion
sécurisée

Olivier Gliick L1 Math-info UCBL - LI

* Version d'origine : HTTP 0.9
® Une seule méthode : GET
® Pas d'en-téte
" Une requéte = une connexion TCP

® Amélioration en deux étapes
" HTTP 1.0:

" Introduction des en-tétes pour échanger des métadonnées entre le
navigateur et le serveur web

® Nouvelles fonctionnalités : utilisation de caches, méthodes
d'authentification (.htaccess)...

"HTTP 1.1:
" Mode connexions persistantes par défaut

" Introduction des serveurs virtuels -> I'en-téte Host est obligatoire
dans la requéte
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Intérét d’un cache Web

" Les pages qui sont demandées Serveurs Web
plusieurs fois sont conservées ’
dans un cache.
® Soulage le réseau car permet de
ne pas redemander au serveur une
page qui est déja dans le cache.
® l'accés a une page déja dans le
cache est plus rapide.

1.5 Mbps

" Le cache peut étre dans le access link
navigateur ou sur un serveur
relais (proxy) présent dans le
réseau local de I'entreprise.

* Le cache améliore les
performances.
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Serveur Proxy

Jtilisation d un cookie par le
BN
" Chaque fois qu'un client va effectuer une requéte, il

vérifie dans sa liste de cookies s'il y en a un qui est
associé a cette requéte

" Si c'est le cas, le client utilise la directive Cookie dans
I'en-téte de la requéte HTTP

Cookie: nom1=valeur1; nom2=valeur2; ...

" Le serveur peut insérer plusieurs directives Set-Cookie

" Dans la premiére spécification des cookies :
® un client peut stocker un maximum de 300 cookies
® un maximum de 20 cookies par domaine est permis
® la taille d'un cookie est limitée a 4Ko
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Avec HTTP 0.9, trois connexions/déconnexions TCP/IP
Avec HTTP 1.1, une seule connexion TCP/IP
Les conn&si&ps persistantes améliorent les performances.

el PR S —
%) ACK TCP
Req HTTP reanT
indexhtml 11 index.html
<// /
FINTCP Laquelle est o~
ACK-FIN TCP persistante ?
SYN TCP styles.css.
SYN-ACK TCP Req HTTP.
ACKTCP imeLines
Req HTTP ReqHTTP
styles.css T —
(/W/ FIN TCP.
ACKFINTCP ACK-FINTCP B
etc...

Qu’est-ce qu’un proxy Web ?

Le proxy sert de cache. Il permet aussi de filtrer toutes les
requétes/réponses qui rentrent et sortent de I'organisation

Les filtres peuvent se faire sur des mots-clés présents dans I'URL ou
dans le contenu des pages web.
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€S reponses H P renvoyees Quelques en-tetes de
ore - - = Yo - -

" Une réponse contient trois éléments sur la 1¢ ligne : * |dentification du client
version HTTP, code de statut, description textuelle du code From (adresse mail du client), Host (serveur, obligatoire en
HTTP/1.1 200 OK HTTP1.1), Referer (URL d'oli I'on vient), User-Agent
HTTP/1.1 404 Not Found ® Préférences du client
" Le code est un entier sur 3 chiffres classé selon des Accept (liste des types MIME acceptés), Accept-Encoding
catégories (compress|gzip|...), Accept-Langage, Accept-Charset
100-199 : message d'information * Information pour le serveur

200-299 : succes de la requéte cliente

Autorization (username:passwd encodé en base64), Cookie
300-399 : la requéte n'est pas directement serviable, le client

. . ,
doit préciser certaines choses COndIt'IF)I"IS Sl-ff la rePOHSE

400-499 : échec de la requéte qui incombe au client If-Modlhe.d'»Smc.e (utile pour les caches),
500-599 : échec de la requéte qui incombe au serveur (par ex. If-Unmodified-Since, If-Match (Etag)

erreur d'exécution d'un programme sur le serveur)
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Quelques e

e eee o reres ge Les types MIME

= Informations sur le contenu du document ® MIME : Multi-purpose Internet Mail Extensions
Content-Type (type MIME du document), ® Permet I'échange de fichiers multimédias entre
Content-Length (barre de progression du chargement), machines quelconques en spécifiant le type du fichier
Content-Encoding, Content-Location, " Les commandes MIME ont été intégrées dans HTTP1.0
Content-Langage * Un type MIME est composé

* Informations sur le document = d'un type général (text, image, audio, video, application...)
Last-Modified (date de derniére modification), " et d'un sous-type (image/gif, image/jpeg, application/pdf,
Allow (méthodes autorisées pour ce document), application/rtf, text/plain, text/html)
Expires (date d'expiration du document) " En perpétuelle évolution

" En-téte générales * La machine cliente doit ensuite associer I'exécution
Date (date de la requéte), Server (type du serveur) d'une application a chaque type MIME

® Le serveur positionne Content-type a partir de
I'extension du document demandé (/etc/mime. types)

Olivier Gliick L1 Math-info UCBL - LIFASR2 : Introduction aux réseaux et au web 3 Olivier Gliick L1 Math-info UCBL - LIFASR2 : Introduction aux réseaux et au web
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® Permet de récupérer un fichier HTML, une image, une feuille
de styles, un fichier pdf...

MéthOdeS G ET/ O T " Permet d'activer I'exécution d’un script PHP en lui

transmettant des données en provenance d’'un formulaire

Différences entre GET et POST
Récupérer les données du formulaire avec GET/POST
Format URL encodé
Exemples requéte, un en-téte et le contenu demandé
Afficher les données du formulaire " Si la requéte échoue, le contenu de la réponse décrit la
raison de I'échec (fichier non présent, non autorisé, ...)

Olivier Gliick L1 Math-info UCBL - LIFASR2 : Introduction aux réseaux et au web Olivier Gliick L1 Math-info UCBL - LIF

" Avec GET, le contenu de la requéte est toujours vide

" Le serveur répond avec une ligne décrivant I'état de la

SR2: Introduction aux réseaux et au web 6



® Comme le contenu d'une requéte GET est vide, les données
du formulaire sont transmises via I'URL aprés un ?

* Les champs sont séparés par un &

GET /cgi-bin/prog.php? il ite.fr&p: &s=login HTTP/1.1

* Ici, trois champs du formulaire sont transmis dans la
requéte : email, passet s

® Attention : le mot de passe est transmis en clair !

* Permet de conserver I'URL dans un favori avec les données
saisies dans le formulaire

® L'URL a une taille limitée qui dépend du navigateur et du
serveur (conseillé de ne pas dépasser 2000 caractéres)

Olivier Gliick L1 Math-info UCBL - LIFASR2 : Introduction aux réseaux et au

Méthodes GET/POST (1)

* Voici le code d'un petit script CGl en shell
#! /bin/sh

# Get_Post.cgi

echo 'Content-type: text/plain’

echo''

echo "QS=$QUERY_STRING"

read DATA

echo "Data=$DATA"

* Les résultats de |'exécution avec la méthode GET puis
POST sont montrés dans les deux transparents suivants
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Méthodes GET/POST (3)

¥ wterm =loix|
ogluck@lina: = 5
Trying 127,0

Escape character is 17,
FOST /“ogluck/cgi-bin/Get_Post.cgi HTTP/1,1
Aocept: */%
Host: localhost
upe: application
Content-length: 36

onai l=totolsite, frépass=totots=Login

HTTP/1.1 200 DK

Date: Sun, 23 Hay 2004 18:23:52 GHT

Server: Apache¢1.3.28 (Debian GMULinwa) PHP/3.0.18
Transfer—Encoding: chunke:

C ypet text/plaing =

4

0

5=

2

Data=enail=totobsite. frépass=totoks=login
jer Glick

Connection closed by foreign host.
ogluckBlina:"s [

La ode POST

" Elle permet de transmettre des données au serveur dans le
corps/contenu de la requéte

" Exemple

POST /cgi-bin/prog.php HTTP/1.1

User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible;MSIE 6.0;Windows NT 5.1)

Host: localhost

Accept: */*

Content-type: application/x-www-form-urlencoded

Content-length: 36

email=toto@site.fr&pass=toto&s=login

* Le mot de passe est toujours transmis en clair !
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Méthodes GET/POST (2)

¥ xterm o =[]
ogluck@lina:™
Trying 127,0,0,1.,,
Connected to localhost,
Escape character is %17,
GET /~ogluck/ogi-bin/Get._Past,ogi?enail=totaBsite, Fripass=totots=lagin HTTP#L,1
Host: localhost
Focept: ®/%

HTTR/L,1 200 0K

Date: Sum, 23 Hay 2004 18:25:26 GHT

Server: Apache/1.3,28 (lebian CNU/Linuwd PHP/3,0,18
Transfer-Encoding; chunked

C ypet text/plains =

22
US=email=totoBsite. frépass=totobz=login
Data=

o

Connection closed by forsign host.
ogluckBlina:"s [
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Méthodes GET/POST (4)

* Avec la méthode GET
" les données relatives aux champs du formulaire sont transmises
via I'URL (dans le type de la requéte)
* le programme CGl les récupére dans la variable d'environnement
QUERY_STRING
® il est possible de cliquer sur "Actualiser" pour retransmettre les
données et de définir un bookmark
* Avec la méthode POST
® les données relatives aux champs du formulaire sont transmises
dans le corps de la requéte HTTP
" Content-type et Content-length sont positionnés
® |le programme CGl les récupére sur I'entrée standard
= "Actualiser" et bookmark impossibles, données du formulaire non
visibles dans les logs du serveur
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* Format de la chaine CGI
nom_champ1=valeuri&nom_champ2=valeur2é&...
* Cas des champs a valeurs multiples
" exemple : listes a sélection multiples

nom_li leur1&nom_list leur2&...

* La chaine CGI

® elle est construite par le client au format URL-encoded quand la
requéte est postée

® elle est transmise au CGl tel quel via la variable d'environnement
QUERY_STRING avec la méthode GET

" elle est transmise au CGl tel quel via |'entrée standard avec la
méthode POST

" en PHP, $_GET['nom_champ1'] ou $_POST['nom_champ1’] contient
la valeur du champ
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Exemple 3-compteur

<!DOCTYPE html> Regarder la réponse avec Firebug
<html> <head> <meta charset="utf-8" /> Changer la valeur dans I'URL
<title>3-compteur-get.php </title>
</head>
<body> <form name="
<?php
if (isset($_GET['compteur']))
$cpt = $_GET['compteur'];
else
$cpt =0;
$cpt=$cpt + 1;
// Pour propager la nouvelle valeur de cpt vers la page suivante
echo '<input type="hidden" name="compteur" value="".$cpt."/>";
echo "Le compteur vaut $cpt.\n”;
>
<input type=" it ion" valia="+1"
</form></body> | $ telnet localhost 80
</html> GET /Sites/Exemples/CM4-HTTP/3-compteur-get.php?

e compteur=5&action=%2B1 HTTP/1.0

‘get" action="3- -get.php">

Exemple 4-form.html

<HTML><HEAD><TITLE>Eléments d'un formulaire</TITLE>
</HEAD><BODY>

Regarder avec Firebug ce qu
transmis

" />
‘8" MAXLENGTH="8" /><BR />
<INPUT type="CHECKBOX" NAI
<INPUT type="CHECKBOX" NAI
<INPUT type="CHECKBOX" NAI
<INPUT type="RADIO" NAMI
<INPUT type="RADIO" NAMI " />CGI<BR />

<INPUT type="SUBMIT" NAME="s" VALUE="login" /> <INPUT type="SUBMIT" NAME="s" VALUE="logout" />
“raz" VALUE="Effacer” /><BR />

IAX_FILE_SIZE" value="1048576" />

/>HTML <INPUT type="RADIO" NAME="cours2" VALUE="2" CHECKED />J5

<TEXTAREA NAME:
<SELECT NAME="pop"><OPTION VALUE="v1" />1 <OPTION VALUE:
</SELECT>

<SELECT NAME="mul" SIZE="3" MULTIPLE>

<OPTION VALUE="v1" />1 <OPTION VALUE="v2" SELECTED />2 <OPTION VALUE="v3" SELECTED />3 <OPTION VALUE="v4" />4
</SELECT> </FORM></BODY></HTML>
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/2" SELECTED />2 <OPTION VALUE="3" />3

et au web 4

Format encodé

" Nécessité de coder les données de I'URL (méthode GET)
sur le client pour construire la chaine CGI pour respecter
la RFC 2396 qui spécifie la syntaxe des URL

" Les caractéres non-alphanumériques sont remplacés par
%xx (xx=code ASCII du caractére en hexadécimal)

"lescaractéres ; / ? : @ & = + $et, sont
réservés pour une signification particuliere dans I'URL

" 2 : début de QUERY_STRING
® & :séparateur de champ
" = : séparation entre le nom du champ et sa valeur

" Les espaces sont remplacés par des +
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-compteur-

<IDOCTYPE html> Regarder avec Firebug les e
<html> <head> <meta charset="utf-8" /> tétes et la réponse aprés +1
<title>3-compteur-get.php </title>
</head>
<body> <form name="compteur" method="post" action="3-compteur-post.php">
<?php
if (isset($_POST['compteur']))
$cpt = $_POST['compteur'];
else
$cpt =0;
f/q;g:rsg $ telnet localhost 80
echo '<inj POST /Sites/Exemples/CM4-HTTP/3-compteur-

echo "Le { post.php HTTP/1.0

z_) e Content-Type: application/x-www-form-urlencoded

input tyj
</form></body Content-Length: 22
</html>
Olivier Gliick compteur=3&action=%2B1

entrezvotreemailici  esssesesess
@HTML @JS  CGI

~HTML ©JS ~ CGI

login logout Effacer

Parcourir..  Aucun fichier sélectionné.

Entrez vos remarques ici 1
2
2 @3

@ | Cinspe.. ©Co.. O Dbo.. () Editeur.. @ pertorm.. Oive. [l B 6 B & O & x
o HTML CSS JS XHR Polices Images Médias Flash Ws Autre @ 1requéte=1,27Ko-0,

Eo e, Fichier En-tetes Cookies Réponse

200 POST  4-form.html ¥ Filtrer les paramétres de la requéte

~ Données de formulaire
email : "entrez+votre+emailsici"
trez+votre+passwd+ici"




PoOuUr arricher tous Ies champs
L] o 1 . ire
// afficher la chaine CGl en méthode GET
echo $_SERVER['QUERY_STRING'];
echo "<br />";
// afficher tous les champs transmis en méthode GET
foreach ($_GET as $name => $value) {
echo "$name = $value<br />\n";
}
// afficher tous les champs transmis en méthode POST
foreach ($_POST as $name => $value) {
echo "$name = $value<br />\n";

}
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